
Graphic Gap Match vragen 
hoe werkt dat?



Stap 1

Onder de vraagtekst 

staan 3 antwoord-

cirkels die door de 

leerling naar de juiste 

plaats op de 

afbeelding moeten 

worden gesleept.



Stap 2

Zodra de leerling één 

van de antwoord-

cirkels aanklikt, 

verschijnen er op de 

afbeelding drie doel-

cirkels.

De leerling kan nu de 

antwoordcirkel naar 

één van de doel-

cirkels slepen.



Stap 3

Zodra de leerling op 

de afbeelding binnen 

het bereik van een 

doelcirkel komt, 

kleuren beide cirkels 

geel. 

De leerling kan nu de 

antwoordcirkel los 

laten. Hij valt vanzelf 

op de juiste plaats.



Stap 4

De gematchte cirkels 

worden daarna wit.

Vervolgens kan de 

leerling doelcirkels 2 

en 3 naar de juiste 

positie slepen.



Stap 5

Als alle cirkels op hun 

plaats liggen, kan de 

leerling het antwoord 

bevestigen om naar 

de volgende vraag te 

gaan.

Of hij kan de cirkels 

wisselen om zijn 

antwoord aan te 

passen.



Stap 6a – nabehandeling als de vraag fout beantwoord is

Als de leerling de 

vraag fout heeft 

beantwoord, krijgt hij 

dit scherm te zien.



Stap 6b – nabehandeling als de vraag juist beantwoord is

Als de leerling de 

vraag juist heeft 

beantwoord, krijgt hij 

dit scherm te zien.
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